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: الملخص

المصممة و المفحوصة مسبقا مركباتالاستعمال إعادةإلى بالضرورة ساھم  , تزاید الفجوة بین إنتاج النظم و التطور التكنولوجي في الآونة الأخیرة
ج توافقي لتصمیم و الصعوبات نذكر منھا غیاب منھبعض مواجھةاستعمال ھذه المركبات لا یتم بدون إلا أن  أن . كبات الإفتراضیةتدعى بالمر

و كذلك الإھتمام و  تركیز العمل على بعض , مما یجعل دمجھا و الإتصال فیما بینھا صعب الوصول إلیھ في نفس التطبیق,إنشاء ھذه المركبات
.   ي مراحلھاوكذلك وجود مناھج لتطویرھا إلا أنھا غیر كاملة  ف, أنماط ھذه المركبات  فقط دون غیرھا سواء السوفت فقط او الھارد فقط

و الذي یجمع الوصف البرمجي و الكیاني UMLفي Métamodèleانطلاقا من , نقدم في ھذا العمل منھج كامل لتطویر المركبات الافتراضیة
.    كلغة وصف للكیانSystemCكلغة  برمجة للسوفت و ++Cمستعملین  

كأداتین من Quartus IIو Cofluentاستعمالنا لـUML.و SystemCباستخدام منھجنا تم تجریبھ على وحدة الحساب و المنطق ذات معاملات 
.و النتائج كانت مشجعة للغایة, اجل التطویر سمح لنا بالحصول على عدة نماذج

Système- إعادة الاستعمال-نظام على رقاقة-مركبات افتراضیة:الكلمات المفتاحیة C-UML.

Résumé

Le fossé séparant la production des systèmes et l’évolution technologique n’a cessé de croître ces derniers temps,
conduisant à une réutilisation de composants préconçus et pré-vérifiés appelés IP (Intellectual Property). L’essor
de ces derniers ne va pas sans rencontrer quelques difficultés. Nous citons entre autres un manque de standards
pour la réalisation des IPs, rendant une intégration voire une communication difficile à établir entre les mêmes
composants d’une application, un intéressement seulement à certains types d’IPs matériel ou logiciel et une
approche de développement généralement incomplète.
Dans ce papier, nous présentons une démarche complète de développement des IPs en partant d’un  métamodèle
en UML  prenant en charge les deux descriptions matérielles et logicielles en utilisant C++ comme langage de
programmation et SystemC comme langage de description matérielle.
Notre approche a été expérimentée sur une unité arithmétique et logique paramétrée avec SystemC et UML. Les
outils Cofluent  et Quartus II nous ont servi à obtenir les différents modèles. Les résultats sont encourageants.
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Abstract

The gap separating between the production systems and the technological development has not ceased from
thriving in recent times, leading to the reuse of predesigned components and others pre-verified so-called IP. The
growth of the latter is not going to proceed without encountering some difficulties, we can cite among others a
lack of standards for the implementation of IPs, making the integration especially communication difficult even
for being established between the same components of an application, only one incentive to some types of
hardware or software IPs and generally incomplete development approach. In this paper, we present a
comprehensive approach for the development of IPs starting from a UML metamodel that supports both
hardware and software descriptions using C++ as a programming language and SystemC as a hardware
description language. Our approach was tested on an arithmetic and logical unit set by UML and SystemC.
CoFluent and Quartus II tools have helped us to get the different models. The results are encouraging.
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